
Competencia: Diseñar la solución multimedial 
de acuerdo con el informe de análisis de la 

información recolectada.

- Resultados de Aprendizaje Alcanzar:
- Diseñar la interfaz grá�ca con base en el 

storyboard.Crear el prototipo de la Multimedia 
siguiendo el patrón establecido en el guión, el 

mapa de navegación y el storyboard.
Desarrollar el logo que representará a la PYME 

máximo 3 o 4 personas, este diseño debe 
realizarse en programa de diseño Adobe illustrator 

teniendo en cuenta todos los conocimientos 
previos sobre los elementos grá�cos, tipología del 

color y demás conocimientos previos que 
permitan un realizar un diseño acorde a lo que el 

empresario busca como una solución a una 
renovación de marca o una propuesta a una pyme 

nueva. Dicho logo debe cumplir con todas las 
características vistas en la formación. 



Resulados Finalización Piezas creación de Logotipos:

BOCETOS RESULTADOS



Resulados Avance Manual identidad:



Presustentación y revisiones
�nales bitacoras

 proyectos productivos



Asesorías y preparación entregas proyectos productivos 


